Content-Verwertungsmodelle und ihre
Umsetzung in mobilen Systemen

Motivation und Uberblick

Vorlesung im Sommersemester an der Technischen Universitat [lmenau

von
Privatdozent Dr.-Ing. habil. Jurgen Nutzel
Vorstand der
deenovum Technologies AG
jn (at) deenovum (dot) com

d Diese Folien und weitere Informationen unter:
eenOVUI I l www.juergen-nuetzel.de/content_verwertungsmodelle _mobile_umsetzung.html
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http://www.juergen-nuetzel.de/content_verwertungsmodelle_mobile_umsetzung.html

Der Dozent Jurgen Nutzel
e Vita
- Promotion und Habilitation in Ilmenau

- Privatdozent fur Informatik
- Mitgrunder und Vorstand der deenovum AG

e deenovum AG, www.deenovum.com

- Ausgrundung der TU Ilmenau und Fraunhofer IDMT
- Sitz im Technologieterminal Ilmenau (Bahnhof)

- Zahlreiche E-Commerce Projekte

- Odoo-Partner: www.deenovum.com/about-odoo

- Entwicklung von Apps fur iPhone, Android ...

- AWS User Group Lead
https://www.meetup.com/de-DE/Ilmenau-Amazon-Web-Services-Meetup/
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Aufbau der Veranstaltung
Vorlesung (2 SWS)

- lIch berichte uber Sachen, die ich fur wichtig halte
- 2026 werde ich fur die KI-Nutzung alles auf den Kopf stellen und neu
machen.

Programmierprojekt mit Ubung (2 SWS)

- Sie eyteuﬁgldlp@ eigene App und stellen diese
bei online, oder im Apple AppStore

Ergibt 5 Leistungspunkte (LP)

Alternative Prufungsleistung
- Schriftliche Klausur zur Vorlesung mit Note

- Note wird durch Testat (vor der Klausur) auf Programmierprojekt
freigeschaltet
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Warum diese Vorlesung?
Wer heute Software entwickelt, kommt an generativer Kl
nicht mehr vorbei.

* Entscheidend ist nicht die Nutzung allein, sondern der ‘
reflektierte und produktive Einsatz. 7 X

« Genau das lernen Sie hier — am Beispiel lhrer
eigenen App.
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Ilch fragte Claude zum Programmierprojekt

“Ich méchte mit deiner Hilfe eine mobile App flir Android und iOS
entwickeln. Welches Framework mit welcher Programmiersprache ist aus
deiner Kenntnis am besten geeignet, bzw. am besten von Dir unterstiitzt”

Empfohlen

Flutter
Dart - Google

STARKEN

Native Performance Einheitliches Ul

Hot Reload Web & Desktop
SCHWACHEN
Dart lernen GroBe App-GroBe

KI-UNTERSTUTZUNG

Sehr gut

90%

Sehr beliebt

React Native
JavaScript / TypeScript - Meta
STARKEN

Riesiges Okosystem JS-Kenntnisse nutzen

Viele Bibliotheken

SCHWACHEN

JS-Bridge-Overhead Debug-Komplexitat

KI-UNTERSTUTZUNG

Exzellent

92%

Wachsend

Kotlin Multiplatform

Kotlin - JetBrains

STARKEN
Geteilte Logik Native Ul moglich
Kotlin-Qualitat

SCHWACHEN

Noch unreif Steile Lernkurve

KI-UNTERSTUTZUNG

Gut

72%

Einsteigerfreundlich

Expo (React Native)
JavaScript / TypeScript
STARKEN
Sehr schneller Start OTA-Updates
Managed Workflow
SCHWACHEN
Weniger Kontrolle

Native Module eingeschrankt

KI-UNTERSTUTZUNG

Sehr gut
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Und ChatGPT 5.2 meint dazu:

e Meine klare Empfehlung also:
Standardempfehlung: React Native + Expo + TypeScript

Wenn Design/Ul absolut im Vordergrund steht: Flutter + Dart

Wenn native Ul und langfristige Plattformtiefe am wichtigsten sind:

Kotlin Multiplatform

 Wenn du mit mir gemeinsam starten willst, wirde ich React

Native + Expo + TypeScript nehmen. Als ndchstes ware
sinnvoll, direkt die Grundarchitektur flir eure App
festzulegen: Login, Navigation, Backend-Anbindung,
Datenmodell und Release-Setup flir iOS/Android.

Sommer 2026 Content-Verwertungsmodelle und ihre Umsetzung in mobilen Systemen, PD Dr. Jurgen Nutzel d



Weitere Vorlesungen
Mobile Gerate
Mobile Betriebssysteme
Apps - Entwurf und Programmierung
Was ist Content, mobile Content, User Generated Content
Urheberrecht im Wandel der Technik
Content-Geschaftsmodelle und Cloud-Dienste
App-Distribution uber AppStore und Google Play
Content Monetarisierung, Payed Content, In-App-Payment
. Digital Rights Management (DRM) - (Zwei Termine)
11. Mobile Entrepreneurship
12. Wiederholung, Fragestunde
13. Klausur

W o NS A W

-_
o
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Weitere Infos und Kontakt

Privatdozent Dr.-Ing. habil. Jurgen Nutzel
jn (at) deenovum (dot) com
wwWw.juergen-nuetzel.de
www.deenovum.com

deenovum
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